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PARCOURS ET CHRONOLOGIE

DESIGN/GRAPHISME
depuis 1990

CATRIN - Grenoble
Depuis 2007,
indépendante inscrite
a la Maison Des Artistes

Direction artistique
Cheffe de projet

2012-2013
KOLOR - Chambéry
Graphiste Sénior

Juillet 2006
« MAX AND CO »

Film d’animation Suisse
Stagiaire Puppets

(Mackinon & Saunders) -

1997-2006

UTREMA - Meylan
Co-fondatrice

de 'Agence de Design
Gérante & DA

1992 -1996

BLUE ISLAND - Grenoble

Cheffe de projet

1990 -1992

BEMECA - Grenoble
Assistante Designer

ENSEIGNEMENT
depuis 1995

2023 - 2024

MYDIGITALSCHOOL

Grenoble
Intervenante extérieure

2020 - 2024
SUPCREA - Grenoble
Intervenante extérieure

2020 - 2023
IUT2 - BUT INFO/COM

Grenoble - Vacataire

2008 -2009 / 2015 -2016
ARIES - Meylan

CDD formateur

2000 -2010
ETAAG - Grenoble

CDI Formateur

1995 - 1998

ECOLE BELLECOUR
Lyon

Intervenante extérieure

FORMATIONS
LOGICIELS

2023-2024

WORDPRESS-ELEMENTOR

PANIER DE PIXELS
2024
Ma) MAYA AUTODESK

BLENDER
TUTO.COM

2022

GRASSHOPPER
FORM2DFAB
2021

Pack Office 365
SUPCREA

2014

MAYA AUTODESK
GOBELLINS - Paris

ADOBE CC
RHINOCEROS

ETUDES

1990
BTS

Esthétique Industrielle
Grenoble

1988-89
Histoire de l'Art
UGA- Grenoble

1987
BAC A3

Option Art Plastique
Annecy

AUTRE
En continu :
Veille culturelle et

technologique

DESIGNEUSE
INDUSTRIELLE ¢ GRAPHIQUE

« De la conception d’objets industrialisés a la communication
visuelle jusqu’a la transmission des savoir-faire »

=> Plus de 30 ans d’expérience métier, dédiés a l'analyse et au développement
de « projets multi-secteurs » (Equipement, médical, services...)

=> Des premiers croquis a la direction artistique

MES COMPETENCES METIERS

W&

DESIGN GRAPHIQUE
Création des contenus
et déclinaison sur
différents supports

FILM D’ ANIMATION
Du scénario en passant par
le storybord a la
co-réalisation d’animations

DESIGN INDUSTRIEL
Des étudesde Aa Z
Elaboration des
concepts jusqu'au

suivi de fabrication multi-media 2D et 3D
MES OUTILS DE CREATION ET DE DEVELOPPEMENT
LES CLASSIQUES LES NUMERIQUES 2D LES OUTILS 3D
Crayonné, rough couleur Dessin technique Modélisation polygonale
Perspective Image vectorielle ou ou surfacique
Maquette en mousse matricielle «Rig» personnages
polyuréthane Animation 2D Rendu d'images

ged@oBia2nvD

FORMATION ¢ ENSEIGNEMENT

En paralléle je forme des étudiants en design de produits et création graphique
depuis une vingtaine d’années, dans différents établissements de la région
rhéne-Alpes. Ma pédagogie s'appuie sur ma pratique professionnelle et supports
théoriques, en adéquation avec les différents cursus de formation.

ANIMATION SOUS FORMES D'ATELIERS ET TRAVAUX DIRIGES :

=> Design de produits, niveau classe préparatoire et BTS :
Démarche créative-Rough-Dessin de conception-Technologie-Maquette
volume.

=> Design graphique - BUT info Com - Bachelor Com Digital - Master DA :
Culture, démarche créative et infographie - suite ADOBE CC-BLENDER.

=> Animateur 3D & Game :
Scénario-Storyboard-Univers graphique-Flipbook papier-Animatic (sous
After effect).

REFERENCES ¢ PORTFOLIO

Cliquer sur le logo ou Scanner pour accéder au book online.
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http://catriin.fr/

